１．デジタルメディアファイルの形式

　　デジタルメディアで使用されるファイルの種類には、以下のようなものがありますがMacintoshとWindowsやUNIX、インターネットではファイル形式の扱いが異なります。

　　WindowsやUNIX、インターネットでは、ファイル名の拡張子（ファイル名に続いて「．」以降の文字列が拡張子です。：ファイル名．拡張子）でファイルの形式を判断しているのに対してMacintoshは、拡張子を付けなくてもファイルのアイコンの中の情報に編集したアプリケーションの情報やファイルの形式などが書き込まれているためアイコンをダブルクリックして編集したアプリケーションで起動すます。しかし、他のプラットホームへは、このアイコンの情報を持っていけないので、Macintoshでも拡張子をつけるようにしましょう。
　　以下のファイル形式の拡張子を書いて、特徴を説明しなさい。
　１）テキストデータ

　　①ASCIIファイル（JISファイル）　→　拡張子「.txt」

　　　　文字情報のみを持っているファイルです。

ほとんどのプログラミングファイルはこの形式で保存されます。拡張子が異なっていてもファイルの構　造は、テキストファイルです。
　　　　ファイルには、文字コードが存在します。メモ帳の文字コードには、以下のようなものがあります。
　　　　「ANSI」・・・日本では、Shift-JISコードで保存されます。
　　　　　　　　　　　中国では、簡体字中国語（GB18030）などで保存されます。

　　　　「Unicode」・・・UTF-16LE（リトルエンディアン）で保存されます。

　　　　「Unicode Big Endian」・・・UTF-16BE(ビッグエンディアン)で保存されます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　Macなどにファイルを持っていく場合は、この形式を使います。

　　　　　「UTF-8」・・・現在、世界でほぼ標準的に利用されているコードで、Web関係では、ほぼこのコード

が使われるようになっています。ただし、メモ帳ではファイルの先頭にByte Order Mark（BOM）と呼ばれるコード（EF BB BF）が勝手に着いてしまうので、不都合が発生する場合があります。このような場合、メモ帳以外のエディターを使うようにします。
　　②リッチテキストフォーマット（リッチテキストファイル）　→　拡張子「.rtf」
文字や文書に関する情報（「フォントの種類」「大きさ」「太字や斜体などのスタイル」「取り消し線などの文字飾り」「中央寄せや箇条書きなどの書式」といった付加情報も一緒に保存されます。
　２）ワープロデータ

　　①Microsoft　Word（２００３までのバージョン）　→　拡張子「.doc」
　　　　マイクロソフト社のワードプロセッサー（ワープロ）ソフトです。
　　②Microsoft　Word（２００７以降のバージョン）　→　拡張子「.docx」
　３）表計算データ

　　①CSVファイル　→　拡張子「.csv」
　　　　フィールド（セル）の区切りを「，：カンマ」などで区切ったテキスト形式のファイルです。

　　②Microsoft　Excel（２００３までのバージョン）　→　拡張子「.xls」
　　　　マイクロソフト社の表計算ソフトです。
　　③Microsoft　Excel（２００7以降のバージョン）　→　拡張子「.xlsx」
　４）プレゼンテーションツール

　　①Microsoft　PowerPoint（２００３までのバージョン）　→　拡張子「.ppt」

　　　　マイクロソフト社のプレゼンテーションソフトです。
　　②Microsoft　PowerPoint（２００７以降のバージョン）　→　拡張子「.pptx」

５）Sound／Musicデータ

①WAVEファイル（サウンドファイル）　→　拡張子「.wav」
WindowsやOS/2で標準的に使用されているサウンドデータフォーマットです。

②AIFFファイル（サウンドファイル）　→　拡張子「.aif　.aiff」
Macintoshで標準的に使用されているサウンドデータフォーマットす。

③AUファイル（サウンドファイル）　→　拡張子「.au」
UNIX系で標準的に使用されているサウンドデータフォーマットです。

④MP3ファイル（サウンドファイル）　→　拡張子「.mp3」
MＰEG-１ audio layer ３の意味で、MPEGの音声トラックのみを使って音声を圧縮したものです。
⑤MIDIファイル（ミュージックファイル）　→　拡張子「.mid」
音楽のデータやMIDIを制御するため音楽データフォーマットです。

　　⑥RealAudioファイル　→　拡張子「.raまたは、.rma、.rm」
　　　　　　リアルネットワークス社が開発したインターネット上でオーディオファイルを配信するためのオーディ

オフォーマットです。

　　⑦m4aファイル　→　拡張子「.m4a」

MPEG-4を基に音声をAAC（Advanced Audio Coding）規格で圧縮したものでMP3より圧縮率が高く音質も良い。
6） 静止画像データ
　　①BMPファイル　→　拡張子「.bmp」
Windowsで標準的に使用されている静止画像のビットマップ形式のデータフォーマットです。

②PICTファイル　→　拡張子「.pct」
　　　　Macintoshで標準的に使用されている静止画像のデータフォーマットです。

③TIFFファイル　→　拡張子「.tif」
Adobe社とMicrosoft社が定めたOSに依存しないデータフォーマットです。

④GIFファイル　→　拡張子「.gif」
２５６色以下の画像（イメージ、ピクチャーなど）のOSに依存しないデータフォーマットです。

　　　　小さなファイルの場合は圧縮効率がいいので、ホームページの標準的な静止画像として使われています。

　　　　ただし、２５７色以上の画像（イメージ、ピクチャーなど）場合は、かえってファイルサイズがJPEG

ファイルより大きくなってしまうことがあるので注意が必要です。

ホームページ上では、透過GIFやアニメーションGIFがあります。レイヤーの概念がないので、再編集はできません。（上書編集はできます。）

⑤JPEG（Joint Photographic Coding Experts Group）ファイル　→　拡張子「.jpg　.jpeg」
フルカラーの静止画像を通信回線で伝送するときの圧縮方式を定義したもので、国際標準規格です。

ただし、２５６色以下の画像（イメージ、ピクチャーなど）については、GIFファイルのほうが、

ファイルサイズが小さくなる場合があるので注意が必要です。
ホームページの標準的な静止画像として使われています。レイヤーの概念がないので、再編集はできま

せん。（上書編集はできます。）

⑥PNGファイル　→　拡張子「.png」
ネットワークで静止画像データやりとりするために作られた。最大４８ビットまでのカラーが表現でき

ます。GIFやJPEGも同じような目的で作られましたが、特許権などもあって自由に扱えないところがあるのでこのデータフォーマットが作られました。レイヤーを持つことができるので、再編集することができます。

7） 動画ファイル
　　①AVIファイル　→　拡張子「.avi」
　　　　　Windowsで標準的に使用されている動画のデータフォーマットです。
（Motion-JPEGを採用しています。）

②QuickTimeファイル　→　拡張子「.qt　.mov」
Apple社がMacintosh用に開発したマルチメディアコンテンツをコンピュータ上で表現できる技術で、

ファイル形式とそれを表現するためのソフトウェアから構成されています。

1 ビデオトラック（動画）…動画を扱うトラック

2 ビデオトラック（静止画像）…静止画像を扱うトラック

3 ビデオトラックエフェクト…ビデオにエフェクトをかけるためのトラック

　　　　　　　　　　　　　　　　　　（リアルタイムにレンダリングができます。）

4 サウンドトラック…サウンドを扱うトラック

5 テキストトラック…テキストを扱うトラック

6 ミュージックトラック…MIDIを扱うトラック

7 スプライトトラック…ピクチャーなどを使ったアニメーションを扱うトラック

8 ３Ｄトラック…3DCGを扱うトラック

9 トゥイーントラック…他のトラックのさまざまなコントロールを行うトラック

10 タイムコードトラック…タイムコードを設定するトラック

11 FLASHトラック…macromedia社のツールFLASHを扱うトラックがV4.0から追加されています。

③Motion-JPEGファイル

ビデオ画像を１フレームごとに静止画像をシーケンスファイルにしてそれを連続再生することによっ

て動画化しています。

④MPEG（Moving Picture Coding Experts Group）ファイル

　MPEG-1　→　拡張子「.mpg　.mpeg」

主としてVideoCDなどを対象としたもので，圧縮の基本はJPEGと同様です。NTSC方式の場合の解像度は352×240で，このフルモーションビデオと音声を，1.5Mbps程度のバンド幅に納めることを目的としているため，市販のビデオに比べて非常に画質が悪い。
　　　MPEG-2　→　拡張子「.mpg　.mpeg」
DVD，地上波，BS，CS，ケーブル放送に利用され、基本的技術は MPEG-1 と同一だが，用途を放送・通信などに幅を広げたものです。そのためMPEG-1の画質を飛躍的に高め，高画質を実現し，低画質か
ら高品位まで幅広い応用が可能となった。
　　　MPEG-3　→　拡張子「　　　　　　　」
　　　　MPEG-2に吸収され存在しない。
　　　MPEG-4　→　拡張子「.mpg　.mpeg」
単なるファイル形式ではなく，多くのオーディオ，ビデオ用コーデックを含み，バンド幅は10 Kbps以上。MPEG-2より圧縮ビットレートが高く，特定のプレーヤーに依存しません。
オーディオ・コンポーネントもありますが，最も注目を集めたのはビデオ機能です。ビデオファイルをモバイルネットワークで送信できるほどの小さなサイズに圧縮でき，TV電話、移動通信体、高速携帯電話ネットワーク、インターネット放送などで利用されています。
　　　　MPEG-4の規格は、現在でも更新が続けられており新たな規格も追加されています。
　　　MP4ファイル　→　拡張子「.mp4」
MPEG-4のPart 14で規定されているファイルフォーマットで、QuickTimeファイルフォーマットをベースに仕様が策定されています。なお、同様のフォーマットとして、Motion JPEG 2000のファイルフォーマットであるMJ2ファイルフォーマットがある。

第3世代携帯電話の業界団体である3GPPおよび3GPP2でも独自拡張を加えたものが標準ファイルフォーマットとして採用されています。

　　　H.264/MPEG-4 AVC
従来方式であるMPEG-2などの2倍以上の圧縮効率を実現するとされている。携帯電話などの低ビットレート用途から、HDTVクラスの高ビットレート用途に至るまで幅広く利用されることを想定している。
⑤PealVideoファイル　→　拡張子「.ra　.ram　.rm」
　　　　　　　リアルネットワークス社が開発したインターネット上でビデオファイルを配信するためのビデオフォ

　　　ーマットで拡張子は、「.ra」または、「.ram」、「rm」です。

８）ホームページ関係のファイル

　　①HTMLファイル　→　拡張子「.htm　.html」
　　　　ホームページを構成するためのHTML言語で書かれたファイルです。

　　③CSS（Cascading Style Sheets）ファイル　→　拡張子「.css」
　　　　　THML言語は、本来、基本的なテキストと画像（イメージ、ピクチャーなど）を本や新聞のように表

示することを目的に作られましたが、ビジュアル表現能力限界があります。これを補うために作られたものがCSSで、HTMLプログラムの中に埋め込むこともできますし、外部のファイルとしておくこともできます。外部に置くことで、他のホームページからも利用が可能になります。

④XMLファイル　→　拡張子「.xml」
文書やデータの意味や構造を記述するためのマークアップ言語の一つ。マークアップ言語とは、「タグ」と呼ばれる特定の文字列で地の文に情報の意味や構造、装飾などを埋め込んでいく言語のことで、XMLはユーザが独自のタグを指定できることから、マークアップ言語を作成するためのメタ言語とも言われる。
　　　データベースで検索したデータをマークアップ化し、プログラムを使って必要なデータを取り出したり、
取り出したデータをデータベースに書き込んだりしたりすることが可能です。インターネットを介して配

信されるXMLファイルのことを総称して「API（Application Program Interface）」と呼ばれます。

　　⑤CGI（SSI）ファイル　→　拡張子「.cgi（CGI）.shtml（SSI）」
　　　　SSI（Server Side Include）は、ホームページにサーバで実行した結果を埋め込む技術でアクセスカウ

ンタはこの技術が使われています。

CGI（Common Gate Interface）はインターネットのサーバ側で動作するプログラムを実現するための

技術で、掲示板、チャット、アンケート集計、ショッピングモールのほとんどは、この技術を使って実現

されています。このプログラムは、フリーの言語で有名なPerlが最もよく使われています。

　　⑥ASPファイル　→　拡張子「.asp」
　　　　ASP（Active Server Pages）は、Microsoft社が開発した技術です。CGI（SSI）は、古くからありま
すが、それゆえいろいろな問題があります。その問題を解決するためと最新の技術が盛り込まれたものに
なっています。ASPで使用できる言語は、Jscript（JavaScript）、VBscriptが使えます。

　　⑦JSPファイル　→　拡張子「.jsp」
　　　　JSP（Java Server Pages）は、サン・マイクロシステムズ社（現オラクル社）が開発した技術で、

仕組みはASPとよく似ています。言語は、JavaでJavaサーブレットを使うことで効率がよくなる。

　　⑧PHPファイル　→　拡張子「.php」

　　　　完全にフリーのシステムで、ASPやJSPの仕様とよく似ています。言語は、PHPを使います。言語フ

ォーマットはC言語に似ています。現バージョンでは、オブジェクト指向のプログラミングも可能になっています。
　　⑨Rubyファイル　→　拡張子「.rb」
まつもとゆきひろ（通称Matz）により開発されたオブジェクト指向

 HYPERLINK "http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%B9%E3%82%AF%E3%83%AA%E3%83%97%E3%83%88%E8%A8%80%E8%AA%9E" \o "スクリプト言語" スクリプト言語でありASPやJSP、PHPの仕様に似ています。

　９）圧縮ファイル

　　・日本では、もっともポピュラーな圧縮フォーマットで拡張子は、「.lzh」です。

　　・マッキントッシュで使われている圧縮ファイルで拡張子は、「.sit」です。
　　・UNIXの標準的な圧縮ファイルで吐く調子は、「.tar」です。

　　・TARで複数のファイルを１つにまとめ、それを圧縮したもので拡張子は、「.tgz」です。
　　・インターネット上で、もっともポピュラーな圧縮形式で拡張子は、「.zip」です。

　１０）プログラム言語ファイル

　　①C言語ファイル　→　拡張子「.c」
　　②C++言語ファイル　→　拡張子「.cpp」
　　③Javaファイル　→　拡張子「.java」
　　④Javascript　→　拡張子「.js」
　　⑤VisualBasicファイル　→　拡張子「.bas」
　１１）データベースファイル

　　①Microsoft　Accessデータベースファイル（２００３までのバージョン）　→　拡張子「.dbm」
　　　　マイクロソフト社の簡易データベースシステムです。
　　②Microsoft　Accessデータベースファイル（２００７以降のバージョン）　→　拡張子「.accdb」

　１２）コンテンツ系ファイル

　　①Adobe　Illustratorファイル　→　拡張子「.ai」
　　　　アドビ社のイラストを描くためのツールです。
　　②Adobe　Photoshopファイル　→　拡張子「.psd」
　　　　アドビ社の写真加工を行うツールです。
③Adobe　Flashファイル　→　拡張子「.fla」
　　　　アドビ社のWebアニメーションを製作するためのツールです。
　　④Adobe　Flashで作成したホームページ用ファイル　→　拡張子「.swf」
　　⑤Adobe　Premiereファイル　→　拡張子「.ppj」
　　　　アドビ社のビデオ編集するためのルーツです。

　　⑥Adobe　PDFファイル
　　　　PDFファイルは、Adobe社のAcrobatと呼ばれるインターネット上にDTPやCADなどで作成された

ドキュメントを配信するための技術です。これによってHTMLではできない高度なビジュアル表現を可能にしました。

　　　　ただし、データ量が多いためホームページを作るというよりも、ドキュメントデータの配信に使われる

ことが多ようです。最近は、インターネットの高速化により普通に使われています。
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